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Jedes Wettbewerbsteam entscheidet
sich flir einen Teamnamen und be-
stimmt seine*n Teamkapitanin.

Beides wird ebenso wie die Namen
der Ubrigen Teammitglieder in die

jeweilige Team-Laufkarte eingetra-
gen. Wird der Wettbewerb klassen-

Ubergreifend durchgefiihrt, kann auch

die Klassenzugehoérigkeit vermerkt
werden. Die Start-Nummer wird von
der Lehrkraft flr jedes einzelne Team
eigenstandig vergeben.

AuBerdem kann die verantwortliche
Lehrkraft bereits die ausgewahlten

Bewegungsaufgaben auf der Karte

vermerken. Die erzielten Leistungen
werden dann an den Wettbewerbs-
stationen eingetragen.

QR-Code

Kopiervorlage der
Teamlaufkarte

Nach Beendigung aller funf Wettbe-
werbsaufgaben gibt das Team seine
Team-Laufkarte zur Auswertung und
Ermittlung des Gesamtergebnisses
ab.

Fir die Ruckmeldung an die Deut-
sche Schulsportstiftung (DSSS) wird
das Gesamtergebnis auf den Melde-
und Dokumentationsbogen Uber-
tragen und dieser anschlieBend an
die Geschaftsstelle der DSSS Uber-
mittelt.

& » Jugend trainiert
&g‘ fir Olympia & Paralympics

rundschul- ——

WETTBEWERB

Team-Laufkarte

Name des Teams: Hiipfende Kommas

Anzahl der Teammitglieder: 6

Start-Nr.: 11

Klasse: 45’

Teamkapitan*tin::  Eileen Black
Weitere Teammitglieder: WW&L{;
Telitta Blance
Tustafo Mavi
Rosa Apure
Maximili Griin

Leistung/Teamergebnis

19 Beriirungen

Bewegungsaufgabe

22 - fufthallonspiel

Auswertung (Platzziffer)

8

26 - Tischtennis-Postspiel 04:30,00 Min. 3
43 - Mattenschielren 2 Pkt. 5
44 - Ochs am Bery 32 9
5 - Mwﬂmatuﬂd 2:26,30 Min. 1
Auswertung
Summe Platzziffern Gesamtergebnis

36






