
Der „Jugend trainiert“-Grundschulwettbewerb kann als 
 Klassen-, Klassenverbunds- oder schulübergreifender Wettbe-
werb durch geführt werden. Es ist jedoch immer vorgesehen, 
dass alle  Schüler*innen an der Veranstaltung beteiligt und 
 gewertet  werden. Die folgende Tabelle gibt ein Beispiel für 
einen jahrgangs umfassenden Wettbewerb.

Am Grundschulwettbewerb haben die vier dritten Klassen teilgenommen. Die Grundschule hat die 
Wettbewerbskarten 22, 26, 43, 44 und 52 ausgewählt. Jedes Team ist an allen fünf Stationen gewesen 
und hat die erzielten Ergebnisse in seiner Laufkarte vermerken lassen. Die Wettbewerbsleitung hat 
bei der Auswertung die Ergebnisse in die Tabelle übertragen und jede Wettbewerbsaufgabe für sich 
gewertet. Die dabei erreichten Platzierungen wurden addiert (Platzziffern) und in ein Gesamtergebnis 
übertragen. Gewonnen haben die „Profis“ aus der 3d. Ob es eine Klassenwertung geben soll, 
bleibt in der Entscheidung der ausrichtenden Schule.

Vorschlag zur Ermittlung des Siegerteams:

Die Teams der Klasse 3a bringen die Platzziffern 61 + 39 + 57 + 33 ein. Das 
macht zusammen 190. Die Klasse 3b erreicht die Platzziffern 32 + 47 + 51 + 
39 und damit eine Gesamtpunktzahl von 169. Die Teams der Klasse 3c er-
reichten die Platzziffern 36 + 51 + 37 + 42, die aufaddiert eine Summe von 166 
ergeben. Die Teams der 3d schließen mit den Platzziffern 48 + 6 + 37 + 22 ab, 
macht zusammen 113.

Damit hat die Klasse 3d den Wettbewerb gewonnen, Platz 2 belegt die Klasse 
3c vor der Klasse 3b und der Klasse 3a. 

Alternative:

Das Team „Profis“ aus der Klasse 3d hat die beste Platzziffer aller Teams 
und hat den Wettbewerb gewonnen. Danach folgt das Team „Gazellen“, 
ebenfalls aus der 3d, auf Rang 2 des Wettbewerbs. Drittplatziertes Team 
sind die „Lions“ aus der Klasse 3b.

Wir empfehlen, den zuerst dargestellten Weg für die Auswertung anzuwenden, 
damit innerhalb der Klassen heterogene Teams gebildet werden und nicht 
alle Schüler*innen, die vermeintlich Siegerpotenzial haben, in einem Team 
zusammenspielen und in einem weiteren Team alle Außenseiter*innen und 
motorisch geringer begabten Schüler*innen gesammelt werden.

Eine analoge Auswertung empfehlen wir auch für den Vergleich zwischen 
mehreren Schulen.

Auswertung
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WK 43 –
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3a

Adler 8 15 6:38,33 14 0 12 34 8 2:37,82 12 61 16

Flinke Wölfe 20 7 5:04,01 9 2 5 28 13 2:11,98 5 39 8

Schnelle Füchse 18 10 5:16,17 10 0 12 25 15 2:22,57 10 57 15

Füchse 9 14 4:45,06 6 4 1 39 6 2:15,14 6 33 4

3b

Lions 42 2 6:19,92 12 0 12 40 4 2:06,46 2 32 3

Bodo-Team 15 12 5:47,13 11 4 1 36 7 3:50,72 16 47 11

Monkey 5 16 7:02,11 15 2 5 44 1 3:11,00 14 51 13

Wasserratten 16 11 4:55,06 8 2 5 42 2 2:50,36 13 39 8

3c

Totenköpfe 19 8 4:30,00 3 2 5 32 9 2:26,30 11 36 5

Flotte Igel 14 13 6:35,03 13 2 5 28 13 2:16,81 7 51 13

Speedies 27 3 7:04,55 16 2 5 32 9 2:09,34 4 37 6

Five Lions 23 6 4:50,03 7 2 5 23 16 2:21,67 8 42 10

3d

Feuerfrösche 25 4 4:43,01 5 0 12 30 12 3:33,15 15 48 12

Profis 52 1 3:12,52 1 4 1 42 2 1:48,09 1 6 1

Coole Girls 19 8 4:34,07 4 0 12 40 4 2:21,78 9 37 6

Gazellen 24 5 3:55,06 2 4 1 31 11 2:07,81 3 22 2

QR-Code
Kopiervorlage der 
Auswertungstabelle


